
КОМПОНЕНТЫ

ВВЕДЕНИЕ

ЦЕЛЬ ИГРЫ
  

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ

1. А

2.
Б

3.

 

ХОД ИГРЫ

1. Перевернуть жетон флюгера
2. Повернуть стрелку флюгера
1. Перевернуть жетон флюгера

Если на жетоне изображена курочка:

Если на жетоне изображено яйцо:

Если на жетоне изображён лисёнок:
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B
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2. Повернуть стрелку флюгера

на курочку,
на вход в курятник 
или на лисёнка.

ПРИМЕР:

ВХОД В КУРЯТНИК:

ЛИСЁНОК:

КОНЕЦ ИГРЫ

ОДИНОЧНЫЙ ВАРИАНТ ИГРЫ

ВАРИАНТЫ ИГРЫ ДЛЯ МАЛЕНЬКИХ УМНИКОВ
1-й уровень:

2-й уровень:


